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*Si el  dado indica el  número 6,  otorga un turno extra.

*Se juega entre dos o más personas con un solo dado, 
avanzando las casi l las correspondientes de acuerdo 
al  número que indique el  dado.

*Cuando una ficha l legue a una casil la que represente 
una mala acción frente al  COVID-19,  la cuál está 
representada por una cola de serpiente,  la ficha 
descenderá hasta donde indique la cabeza de la 
serpiente.

*Cuando una ficha l legue a una casi l la que represente 
una buena acción frente al COVID-19, la cuál está 
representada por el inicio de una escalera, la ficha 
ascenderá hasta donde indique el final de la escalera.

*El triunfo lo obtiene el primer jugador en llegar a la  
casilla 100, sin embargo, cuando el dado indique un 
número mayor de los necesarios para llegar a la meta, 
los puntos restantes se convierten en los números de  
espacios que retrocede la ficha.



RECORTAR POR EL BORDE DE  LA LíNEA, DOBLAR LAS PESTAÑAS MARCADAS CON ROJO 
Y PEGAR POR LAS MISMAS, PARA FORMAR UN CUBO  

RECORTAR  LAS FICHAS POR LA  LÍNEA PUNTEADA  

MATERIAL EXTRA 


